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	Uczeń nie spełnia kryteriów na ocenę dopuszczającą.
	Wymienia sposoby reprezentowania danych w komputerze i zasady BHP.
	Wyjaśnia pojęcia systemu binarnego, sieci komputerowej i chmury obliczeniowej.
	Kompresuje i dekompresuje pliki; otwiera i edytuje dokumenty HTML.
	Sprawdza parametry sieci w systemie Windows i analizuje strukturę znacznika HTML.
	Zamienia liczby dziesiętne na dwójkowe oraz modyfikuje ustawienia sieciowe.

	
	Wymienia podstawowe usługi internetowe i formaty plików graficznych.
	Rozumie zasady ochrony praw autorskich i rodzaje licencji oprogramowania.
	Wyszukuje informacje w sieci, korzystając z chmury do zapisu plików.
	Opisuje proces tworzenia cyfrowej tożsamości i dba o bezpieczeństwo w sieci.
	Publikuje własne treści w Internecie, przydzielając im licencje Creative Commons.

	
	Rozpoznaje podstawowe znaczniki strukturalne języka HTML.
	Omawia budowę witryny internetowej i zasady stosowania kaskadowych arkuszy stylów.
	Tworzy prostą stronę WWW w HTML, umieszczając na niej listy i tabele.
	Stosuje zaawansowane formatowanie strony z użyciem podstawowych reguł CSS.
	Projektuje funkcjonalną i nowoczesną witrynę internetową z użyciem CSS/JS.

	
	Identyfikuje pojęcie warstwy obrazu oraz animacji w programie GIMP.
	Omawia znaczenie warstw, filtrów i formatów graficznych w obróbce zdjęć.
	Tworzy i usuwa warstwy, umieszcza napisy na obrazie i rysuje figury geometryczne.
	Wykorzystuje zaawansowane filtry GIMP do poprawiania jakości zdjęć i łączenia warstw.
	Projektuje autorską animację poklatkową oraz prezentuje historie za pomocą grafiki.

	
	Wskazuje gotowe bryły w środowisku projektowania przestrzennego Tinkercad.
	Wyjaśnia pojęcie modelu 3D oraz zasady działania programu typu slicer.
	Tworzy prosty model z gotowych brył, grupuje i wyrównuje elementy projektu.
	Modyfikuje zaawansowane parametry modelu i dodaje napisy w przestrzeni 3D.
	Projektuje, przygotowuje w slicerze i drukuje rozbudowany, autorski model 3D.



