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	Ocena 1

	Ocena 2
Dopuszczająca
(Pamiętanie)
	Ocena 3
Dostateczna
(Rozumienie)
	Ocena 4
Dobra
(Stosowanie)
	Ocena 5
Bardzo dobra
(Analiza/Ocena)
	Ocena 6
Celująca
(Tworzenie)

	Uczeń nie spełnia kryteriów na ocenę dopuszczającą.
	Wymienia podstawowe elementy składowe tabeli w edytorze tekstu.
	Rozumie pojęcie stylu i listy wielopoziomowej w edytorze tekstu.
	Wstawia tabele o zadanej liczbie kolumn/wierszy oraz tworzy listy jednopoziomowe.
	Modyfikuje istniejące style, tworzy listy wielopoziomowe i formatuje obramowanie tabel.
	Projektuje rozbudowane i estetyczne dokumenty (kroniki, komiksy) łączące tekst, tabele i grafiki.

	
	Zna podstawowe zasady przygotowania slajdów w programie do prezentacji.
	Wyjaśnia funkcję przejść między slajdami oraz podstawowych animacji.
	Tworzy prostą prezentację multimedialną, dodaje slajdy, tekst, obrazy i motywy.
	Dostosowuje czas trwania przejść i animacji oraz dodaje dźwięki z plików zewnętrznych.
	Przygotowuje zaawansowany pokaz slajdów (np. album) z autorskim wideo i ścieżkami ruchu.

	
	Wskazuje bloki z kategorii Pióro oraz Wyrażenia w programie Scratch.
	Analizuje trasę ruchu duszka na scenie w celu optymalnego wyznaczenia celu.
	Buduje skrypty realizujące ruch duszka po scenie ze współrzędnymi i rysowaniem linii.
	Wykorzystuje zmienne i wyrażenia matematyczne do rysowania figur foremnych.
	Konstruuje zaawansowane skrypty generujące złożone, geometryczne rozety.

	
	Omawia ogólny wygląd okna i główne funkcje programu Pivot Animator.
	Rozumie koncepcję animacji poklatkowej realizowanej przez dodawanie klatek.
	Tworzy prostą animację klatkową przedstawiającą ruch postaci (patyczaka).
	Modyfikuje płynność animacji poprzez zmianę liczby klatek oraz dodaje tło.
	Projektuje w zespole kilkuminutowy film przygodowy z własnoręcznie stworzonymi postaciami.

	
	Zna podstawowe sposoby zapisu plików i pamięta o konieczności ich archiwizacji.
	Rozumie znaczenie segregowania i odpowiedniego nazywania plików na dysku.
	Zapisuje pliki w ściśle określonej lokalizacji wskazanej przez nauczyciela.
	Sprawnie odnajduje pliki w strukturze katalogów komputera.
	Zapisuje pliki nadając im w pełni unikalne, samodzielnie zaplanowane nazwy.



