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	Ocena 1

	Ocena 2
Dopuszczająca
(Pamiętanie)
	Ocena 3
Dostateczna
(Rozumienie)
	Ocena 4
Dobra
(Stosowanie)
	Ocena 5
Bardzo dobra
(Analiza/Ocena)
	Ocena 6
Celująca
(Tworzenie)

	Uczeń nie spełnia kryteriów na ocenę dopuszczającą.
	Wskazuje podstawowe elementy zestawu komputerowego i reguły pracowni.
	Wyjaśnia własnymi słowami rolę systemu operacyjnego i podział urządzeń.
	Samodzielnie uruchamia programy, zapisuje, kopiuje i przenosi pliki we wskazane miejsce.
	Rozpoznaje typy plików po rozszerzeniach i samodzielnie porządkuje strukturę folderów.
	Charakteryzuje zaawansowane usługi sieciowe i ocenia ich wpływ na codzienne życie.

	
	Zna podstawowe zasady netykiety oraz bezpiecznego korzystania z Internetu.
	Rozróżnia pojęcia prawdy, opinii, fake news oraz deepfake w sieci.
	Bezpiecznie wyszukuje informacje w Internecie stosując podane adresy i linki.
	Weryfikuje znalezione w sieci informacje pod kątem ich wiarygodności i aktualności.
	Opracowuje w zespole cyfrowy kodeks właściwego i bezpiecznego korzystania z technologii.

	
	Identyfikuje narzędzia Ołówek, Pędzel, Linia i Prostokąt w edytorze grafiki.
	Rozumie pojęcia piksel oraz rozmiar obrazu; potrafi zmienić wymiary rysunku.
	Tworzy rysunki z wykorzystaniem kształtów Owal i Krzywa oraz odbicia lustrzanego.
	Wykorzystuje powtarzające się fragmenty grafiki oraz rotację do budowy złożonego obrazu.
	Projektuje autorskie i zaawansowane grafiki użytkowe (np. nadruk na koszulkę, ASCII Art).

	
	Zna podstawowe polecenia środowiska Scratch (blok, skrypt, scena) i uruchamia projekt.
	Rozumie zasady przemieszczania się duszka po scenie w prostych kierunkach.
	Buduje działające skrypty powodujące ruch duszka i wyświetlanie prostych komunikatów.
	Modyfikuje skrypty stosując pętle wykonujące polecenia określoną liczbę razy.
	Tworzy i programuje według własnego pomysłu kompletną grę sterowaną klawiaturą.

	
	Wpisuje tekst za pomocą klawiatury, stosując wielkie litery i polskie znaki.
	Wyjaśnia pojęcia akapitu, interlinii oraz odstępów międzyakapitowych.
	Tworzy dokumenty tekstowe zgodnie z podanym wzorem i zasadami interpunkcji.
	Formatuje tekst za pomocą zaawansowanych opcji z grup Czcionka oraz Akapit.
	Projektuje estetyczne i poprawne merytorycznie dokumenty według własnego pomysłu.



